Emelt szinti digitalis kultura szobeli mintatételek

Eloszo

Sokan kérdezitek, hogyan is néz ki az emelt szintii digitalis kultira szobeli érettségi. Teljesen
jogos a kivancsisdgotok, hiszen hivatalos mintatételek sajnos nincsenek. Amit a neten lehet
taldlni, az gyakran hiinyos vagy mar elavult. Eppen ezért készitettem nektek ezt az anyagot:
hogy legyen egy megbizhato, atlathato kiindulopont, amibdl nyugodtan tudtok késziilni.

Evek ota készitek fel diakokat emelt digitalis kultirabol. A szobelin mar felelt tanitvanyaim
beszamolodi, az oktatas.hu kdvetelményei €s a régi informatika érettségik pszeudokod-feladatai
alapjan allitottam G0ssze ezt a 7 tételbdl allé6 mintasorozatot.

A mintatételek az emelt szintii digitalis kultira szébeli érettségi felépitését és szemléletét
kovetik. Segitenek abban, hogy atlasd, hogyan épiil fel egy tétel, és megértsd az A-részes
(szovegszerkesztés, grafika, tablazatkezelés, stb.) és a B-részes (programozas, pszeudokod,
algoritmus) kérdések logikajat, igy a szobelin mar ismerds helyzettel taldlkozz, és
magabiztosabban tudj felelni.

A matekesinfo.hu oldalon kiilon is elérhet6k lesznek a programozasi részekhez pszeudokédok
¢s Python-megoldasok, amelyek tovabbi segitséget jelentenek majd a felkésziiléshez.

Sok sikert kivanok a felkésziiléshez!

Készitette: Utoljara frissitve:
Antal Ignac 2026. 04. 12.
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1. mintatétel
A) feladat

Tartalomjegyzék készitése stilusok hasznalataval

A szovegszerkesztd programokban a tartalomjegyzek készitése a dokumentum szerkezetének
attekinthetdségét szolgalja. Mutassa be, hogyan lehet beépitett stilusok segitségével
tartalomjegyzéket 1étrehozni, és hogyan frissithetd a tartalomjegyzék a dokumentum
modositasakor. Valaszat az alabbi szempontok alapjan fejtse ki:

a) Stilusok szerepe a tartalomjegyzékben
Milyen el6nyei vannak a stilusok hasznéalatanak a dokumentum felépitésében?
Hogyan segitik a stilusok a tartalomjegyzék automatikus 1étrehozasat?

b) Beépitett stilusok hasznalata
Mely stilusokat célszerti alkalmazni cimsorokhoz és bekezdésekhez?
Hogyan kapcsolddnak a cimsorszintek a tartalomjegyzék szintjeihez?

c) Tartalomjegyzek létrehozasa és frissitése
Hogyan lehet automatikusan tartalomjegyzéket késziteni a dokumentumbol?
Milyen lehetéségek vannak a tartalomjegyzék formazasara és frissitésére?

d) Gyakorlati példak
Mutassa be, hogyan néz ki egy tartalomjegyzék tobb szinttel.
Hogyan moédosithato a tartalomjegyzék megjelenése (betiitipus, behuzas, szintek
megjelenitése)?

B) feladat

Készitsen programot vasarlas néven a kovetkezdé probléma megoldasara! Egy online boltban
vasarolni szeretnénk egy terméket. A termék ara mellett szallitasi koltséget is fizetni kell,
amely 300 kredit, de ha a termék ara meghaladja az 5000 kreditet, akkor a szallitds ingyenes.
Vasarlaskor a rendszer levonja a termék arat és a szallitasi koltséget a digitalis pénztarcajabol.
A vaséarlas csak akkor torténhet meg, ha az egyenleg elegendd. A rendszer 1 hiiségpontot ad
minden elkoltott 100 kredit utan, de csak a termék ara szamit bele az elszamolasba (a szallitas
nem). A bemenet soran adja meg a termek arat, a hliségpontok szamat €s a digitalis pénztarca
aktualis egyenlegét.

A program kimenete legyen:
e avasarlas utani egyenleg, hiiségpontok szama, ha a tranzakci6 sikeres,
e vagy egy hibalizenet, ha a vasarlashoz nincs elegend6 fedezet.

Hogyan modositand a programot, ha tobb termék arat kellene kezelnie, egy tombben
(listdban) tarolva?

Hogyan modositana a programot, ha hiiségpontokat is felhasznalhatnank vasarlaskor? (1 pont
= 1 kredit)

Hogyan alakitana at a programot, ha a rendszer csak olyan vésarlast engedne végrehajtani,
ahol a termék(ek) 6sszértéke legalabb 1000 kredit?
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2. mintatétel
A) feladat

Pixelgrafikus kép modositasa

Az alébbi feladatban egy plakat elkészitésének Iépéseit mutassa be! A kiindulasi kép egy
tetszélegesen valasztott, a mintahoz hasonl6 allomany.

Hogyan tudna egy tetszdleges alakzatot elhelyezni a képen (pl. téglalap, kor)? Szoveg
elhelyezése esetén mutasson be legalabb négy formazasi lehetdséget!

Miért eldnyos a plakat kiillonb6zd elemeit kiillonbozo rétegeken elhelyezni? (hattér, kép,
szoveg, alakzatok) Mutassa be a rétegek atrendezésének lehetdségeit!

Milyen formatumban érdemes menteni a munka soran, €s milyen eldnyei vannak JPG-be,
illetve PNG-be exportalni az elkésziilt képet?

Forras:

https://pixabay.com/hu/photos/k%C3%B62%C3%B6ns%C3%A9¢g-zenekar-koncert-
t%C3%B6meg-1853662/

Emelt szinth digitalis kultara Szobeli mintatételek


https://matekesinfo.hu/
https://pixabay.com/hu/photos/k%C3%B6z%C3%B6ns%C3%A9g-zenekar-koncert-t%C3%B6meg-1853662/
https://pixabay.com/hu/photos/k%C3%B6z%C3%B6ns%C3%A9g-zenekar-koncert-t%C3%B6meg-1853662/

Antal Ignéc matekesinfo.hu

B) feladat

Az Euklideszi algoritmus az egyik legrégebbi ma is gyakran hasznalt algoritmus, amelyet
Eukleidész irt le 1.e. 300 koriil az Elemek cimli miivében. Ma is véltozatlan forméban
hasznalhat6 két szam legnagyobb k6zos osztdjanak meghatarozasara. Készitsen programot a
minta €s az alabbi algoritmus alapjan, amely két pozitiv egész szdmot kér be a felhasznalotol,
majd meghatarozza a legnagyobb kozos osztojukat (LNKO).

Minta:
Bemenet: Kimenet:
Kérem az els6 szamot: 544 Lépés 1: 544 =119 * 4 + 68
Kérem a mésodik szamot: 119 Lépés 2: 119=68 * 1 + 51
Lépés 3: 68 =51*1+17
Lépés 4: 51=17*3+0
Legnagyobb koz6s osztd: 17
Algoritmus:
Valtozdk:

a, b, hadnyados, maradék, lépés: Egész
Program Euklideszi algoritmus:

Be: a, b: Egész

lépés := 1
Amig b # 0
hanyados := a div b
maradék := a mod b
Ki: "Lépés ", lépés, ": ", a, " =", b, " * ", hanyados,
" + ", maradék
a :=b
b := maradék
lépés := lépés + 1

Ciklus vége

Ki: "Legnagyobb k&zos osztd: ", a
Program vége

A div operator a maradékos osztas hanyadosat, a mod operator pedig a maradékot adja meg.
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3. mintatétel
A) feladat

Vektorgrafikus abra létrehozasa, szerkesztése

Hozzon Iétre legalabb harom alapvetd alakzatot (pl. téglalap, kor, haromszdg), és mutassa be,
hogyan lehet ezek méretét, szegélyét, kitoltését és atlatszosagat beallitani!

Mutassa be egy alakzat elforgatasat, tiikkrozését és nyirasat!

Hogyan lehet alakzatokat csoportba foglalni, igazitani és egyenletesen elosztani egymashoz

képest? Mutassa be, hogyan lehet két alakzattal halmazmiiveletet végezni (pl. metszet, unid
vagy kiilonbség)!

Hogyan és miért mentené a munkéjat SVG formatumba? Ismertesse, milyen eldnyei vannak
az SVG formatumnak a vektorgrafikus szerkesztés soran! Mutassa be, hogyan hozhat 1étre
PNG formatumu képet!

B) feladat

Az alabbi fiiggvény rekurziv, azaz 6nmagat hivja. Miikodése kdzben két pozitiv egész
szdmmal dolgozik. Az 6n feladata a fliiggvény mitkodésének vizsgalata konkrét bemeneti
értékek esetén.

Fliggvény Szamit (a: Pozitiv egész, b: Pozitiv egész): Pozitiv egész
Ha b =0
akkor Szémit := a
kilonben
Szamit := Szamit (b, a mod b)

El&dgazas vége
Flggvény vége

A fiiggvényhez kapcsolodik egy masik, amely az el6z6t felhasznalja:

Fiiggvény Erték(a: Pozitiv egész, b: Pozitiv egész): Pozitiv egész
Erték := (a * b) / Széamit(a, b)

Flggvény vége

Vilaszoljon az algoritmus alapjan a kdvetkez6 kérdésekre!

a) Mennyi a Szamit(15, 5) fiiggvény visszatérési értéke? Mutassa be a rekurziv hivasok
sorrendjét!

b) Mennyi a Szamit(8, 14) visszatérési értéke? Irja le 1épésenként, hogyan valtoznak a
paraméterek!

c¢) Hanyszor hivja meg 6nmagat a Szamit fiiggvény, ha a bemenet (a, b) = (21, 6)?

d) Mennyi lesz az Erték(12, 18) visszatérési értéke? Indokolja véalaszat a Szamit fiiggvény
eredménye alapjan!

e) Fogalmazza meg egy mondatban, mit hataroz meg a Szamit fliggvény, és mit ad vissza az
Erték fiiggvény!
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4. mintatétel

A) feladat

Prezentacio készités: diak egységes kialakitasa

Hogyan allithatd be egységesen az dsszes dia hattere? Soroljon fel legalabb kétféle modszert!

Hogyan érhet6 el, hogy egy kép (példaul egy logd) minden didn a jobb felsé sarokban, a
hattérben megjelenjen?

Hogyan szerkeszthet6k az azonos elrendezésti didk (elrendezésminték) egységesen?

Mutassa be a fenti beallitisokat egy konkrét példan keresztiil, az On 4ltal valasztott
prezentacids szoftver segitségével! A bemutatohoz hasznalhatja az alabbi mintat, a dian
szerepld képek helyett bairmely mas képet vagy abrat beilleszthet.

(A didk jobb felsd sarkdban mindig jelenjen meg a logo, és allitson be legalabb két kiilonb6z
diaelrendezéshez egységes betliméretet €s elrendezést!)

EMELT SZINTU VIZSGA

Gyakorlati vizsga Szoébeli vizsga

+ 240 perc + 20 perc

« Szamitégéppel megoldand6 + Egy téma osszefuggd kifejtése
feladat és egy vagy tobb

+ 120 pont programozassal kapcsolatos

feladat megoldasanak
bemutatasa

+ 30 pont

A) FELADAT B) FELADAT

« szbvegszerkesztés « feladat megoldasa utasitasok alapjan

« szamitogépes grafika és képszerkesztés « feladat megoldasa pszeudokéd alapjan

* bemutatokészités * rekurziv figgvény értelmezése

« publikalas a vilaghalon * pszeudokdd javitasa, kiegészitése

« tablazatkezelés » algoritmus irasa algoritmusleiré eszkézzel

 adatbazis-kezelés

Forras:

https://pixabay.com/hu/photos/rubik-kocka-kocka-rubik-dob%C3%B3kocka-5017116/
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B) feladat

Az alabbi algoritmus célja, hogy egy tomb (lista) elemeit novekvd sorrendbe rendezze. A
leiras azonban nem teljes, és néhany helyen pontatlan is. Egészitse ki és javitsa az algoritmust
ugy, hogy helyesen valositsa meg a buborékrendezést!

A tomb (lista) elemeinek indexelése 1-tdl kezdddik.

Buborékrendezés (n: Egész, t: Tomb[l..n]: Egész):
Ciklus i := 1-tél n-2-ig
Ciklus j := 1-tél n+i-ig
Ha t[j] > t[J+1] akkor
tlJj] t[j+1]
t[J+1] := tlJ]l
Elagazas vége
Ciklus vége
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) Eljaréas vége

Mutassa be 1épésrdl 1épésre, mi torténik a javitott algoritmus futdsa soran,
n=4¢ést=(4, 2,8, 1) esetén!

Hatarozza meg:
e Hogyan alakul a tomb (lista) tartalma a kiilsé és bels6 ciklusok egyes iteracioi utan?
e Hany 0sszehasonlitast végez az algoritmus?
e Hany csere torténik a teljes futas soran?
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5. mintatétel
A) feladat

Feltételes formazas alkalmazasa tablazatkezelo programban

A tablazatkezeld programokban a feltételes formazas lehetdvé teszi, hogy a cellak
megjelenése automatikusan valtozzon a tartalmuk alapjan. Mutassa be, mikor célszeri
alkalmazni, milyen formazasi lehetdségek érhetdk el az adott tartalmt cellakhoz, valamint
hogyan hasznalhatok képletek a formazando cellak kijelolésére. Valaszat szemléltesse sajat
példakkal egy tablazatkezeld programban, az alabbi szempontok alapjan kifejtve:

a) Feltételes formazas célja:
Milyen gyakorlati helyzetekben célszer(i automatikus formazast hasznalni?

b) Adott tartalmu cellak formazasa:
Hogyan éallithat be szabaly egy cella értékére (példaul: ,,nagyobb mint”, , kisebb
mint”, ,.egyenld”, ,,szoveget tartalmaz”, ,,hibas értékek™)?

c) Szabalyok kezelése a hasznalt tablazatkezeld programban:
Hogyan kezelhetok, szerkeszthetok, rangsorolhatok a szabalyok?
Mi torténik, ha tobb szabaly is vonatkozik ugyanarra a cellara?

d) Kijelolés képlet alapjan:
Hogyan lehet képlettel meghatarozni, mely celldkra érvényes a formazas?
Mutassa be a relativ és abszolut hivatkozasok hasznalatat feltételes forméazas soran.
Példa: $B2="Igen": az adott sor kiemelése, ha az oszlopban ,,Igen” szerepel.

e) Milyen formazasi lehetdségek allnak rendelkezésre (szam, betiitipus, szegély,
kitoltés)?

B) feladat

Készitsen programot, amely beolvas 10 pozitiv egész szamot a felhasznalotol! A program
ezutan irja ki, hogy a megadott szamok koziil melyik két kiilonb6z6 szdm szorzata adja a 36-
ot! Egy megoldast csak egyszer jelenitsen meg (példaul a 3 * 12 és a 12 * 3 ne szerepeljen
kiilon). Feltételezheti, hogy legalabb egy ilyen szorzat szerepel a megadott szamok kozott.

Készitse el a programot, €s mutassa be a miikodését!

Minta:
Bemenet: Kimenet:
1,3,36,6,12,24,7,2,10, 18 1 *36=36
3*12=36
2*18=36
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6. mintatétel

A) feladat

Valaszto lekérdezések videdjaték adatbazisban

matekesinfo.hu

Az alébbi tablaban néhany, 2022 és 2025 kozott megjelent videojatek adatai szerepelnek. A
tablaban megtalalhat6 a jaték azonositdja (azonosito), cime (cim), kiadasanak éve (kiadas ev)
¢s mufaja (mufaj). Az azonosito mezd egész tipusu és elsddleges kulcs. A cim és mufaj mezdk

szoveg tipustak, a kiadas_ev szintén egész tipusu.

azonosito

© @ o~ @ T e W M

12
13
14
16
17
18
19
20

cim

Tunic

Counter-Strike 2

It Takes Two

Delta Force

Hell Let Loose

Diablo IV

Mass Effect Legendary Edition
Splitgate 2

Sniper Elite 5

Dragon's Dogma 2

Valorant

Monster Hunter Wilds

Elden Ring

Prince of Persia: The Lost Crown

Cyberpunk 2077

kiadas_eve

Indiana Jones and the Great Circle

Kena: Bridge of Spirits

Star Wars Jedi: Survivor

a) Ertelmezze az alabbi valaszto lekérdezéseket!

1)

SELECT cim
FROM jatekok
WHERE kiadas_eve

SELECT kiadas_eve

FROM jatekok

WHERE cim LIKE

"Counter-Strike 2"
AND cim NOT LIKE "Counter-5trike 2™;

2)

2022
2023
2020
2024
2021
2023
2021
2025
2022
2024
2020
2025
2022
2024
2020
2025
2021
2023

mufaj
Action-adventure
Tactical shooter
Action-adventure
Tactical shooter
Tactical shooter
Action role-playing
Action role-playing
Tactical shooter
Tactical shooter
Action role-playing
Tactical shooter
Action rele-playing
Action role-playing
Action-adventure
Action role-playing
Action-adventure
Action-adventure

Action-adventure

SELECT mufaj, COUNT (azonosito
FROM jatekok
GROUP BY mufaj
ORDER BY 1;

b) Hogyan készitené el az 1) valaszto lekérdezés tobbtablas alternativajat, ha ugyanazon tabla
tobb példanyat szeretné hasznalni?

Forras:

https://hu.wikipedia.org/wiki/Kateg%C3%B3ria: Vide%C3%B31%C3%A 1t%C3%A9kok
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B) feladat

A matematikadrakrol jol ismert masodfoku egyenlet megoldasdhoz az aldbbi osszefliggések
hasznalhatok:

Altalanos alak: ax? + bx +c =0

—b+Vb2%—-4ac

Megold6 képlet: x; , = o

Az egyenlet megoldasainak szamat a diszkriminéans hatérozza meg: D = b? — 4ac

e Ha D >0, akkor 2 valos megoldas létezik,
e ha D =0, akkor 1 valés megoldas van,
e ha D <0, akkor nincs valos megoldas.

Ha a = 0, akkor az egyenlet els6foku.
Készitsen egy algoritmust, amely meghatarozza egy méasodfokt egyenlet megoldasait
a, b, ¢ egyiitthatok alapjan.

Addig kérje be a sziikséges értékeket, amig a felhasznalo altal megadott méasodfoku
egyenletnek nincs legalabb egy valos gyodke.

Az algoritmusleirashoz hasznaljon tetszOlegesen valasztott algoritmusleir6 eszkozt (pl.
pszeudokodot, folyamatabrat, struktogramot stb.)

Emelt szinth digitalis kultara Szobeli mintatételek


https://matekesinfo.hu/

Antal Ignéc matekesinfo.hu

7. mintatétel
A) feladat

CSS hasznalatanak modjai

Ismertesse, hogy HTML-allomanyokban milyen lehetdségek vannak a weboldal formazasara
CSS segitségével:

a) Hogyan lehet CSS kodot elhelyezni kozvetleniil az elemben (a style attributum
hasznalataval)?

b) Hogyan lehet CSS-t megadni a HTML alloményon beliil (a <style> elem segitségével
a <head> részben)?

c) Hogyan lehet CSS-t elhelyezni kiilon fajlban (a </ink> elem hasznalataval a kiils6 CSS
fajlra hivatkozva)?

d) Hogyan lehet egy kiilsé CSS fajl tartalmat modositani, és ezzel megvaltoztatni a
weblap megjelenését?

e) Mondandojat megfeleld példaval szemléltesse!

A szemléltetéshez segitség, ha az alabbi feladatban adott weblap elkészitésének 1épéseit
megfogalmazza:

o Készitsen egy egyszerli weboldalt, amelyen megjelenik egy szovegblokk!

o A szoveget alapértelmezésben kék szinnel formézza!

o A sziveg egy részét style attribuitum segitségével jelenitse meg pirossal!

e A weblap fejlécének hatterét formazza belsé CSS-sel (<style> a <head> részben)!
o A weblap 16 szovegének betiitipusat adja meg egy kiils6 CSS fajlban!
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B) feladat

Az alabbi algoritmus az egyedi elemeket valogatja ki egy tombbdl (listabol). Ez azt jelenti,
hogy a tombbdl (listabol) minden ismétlddo elemet csak egyszer hagyunk meg.

Bemenet: Kimenet:
{5, 8,10, 5,10, 8, 7} {5, 8,10, 7}

A program sorai Osszekeveredtek, bar mindegyik helyes. Talalja meg a szdmozott sorok
helyes sorrendjét, majd mutassa be szoban a program mitkodését.

Konstansok:
n: Egész := 7
t: Tomb[1l..n]

Valtozodk:
e: Tomb[l..n]
db: Egész := 0
i, j: Egész
van: Logikai
Program:
van := HAMIS
Ciklus i := 1-tél n-ig
Ciklus j := 1-tél db-ig
van := IGAZ
Ha t[i] = e[]J] akkor
Kilépés a ciklusbol
Ciklus vége
Elagazas vége
do := db + 1
Ha van = HAMIS akkor
e[db] := t[i]
Ciklus vége
Eldgazéas vége
Ki: e[l..db]
Program vége
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